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Situation Display Console @ Computer History Museum
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OA-1008 Situation Display (SD) with Light Gun
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Maintenance Console
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• Step 1: Program Design Comes First
(Architektur-Phase)

• Step 2: Document the Design
• Step 3: Do it Twice (nächste Folie)
• Step 4: Plan, Control and Monitor Testing
• Step 5: Involve the Customer

Winston W. Royce: Managing the Development of Large Software Systems



Step 3: Do It Twice

Winston W. Royce: Managing the Development of Large Software Systems



Bossavit: Leprechauns

https://leanpub.com/leprechauns/



• Boehm nutzt 1976 Royce Figure 3
• Ohne Quelle
• Um Verbesserungen in den Phasen zu

erläutern
• Dann wurde es zu Boehms / Royces

Wasserfall
• 1987: Erneute Publikation (mit einem

Paper von 1956) durch Boehm
• Boehm führte damals das Spiralmodell

ein
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