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Teilaufgabe 2 — L&sungsstrategie

Beschreiben Sie die Losungsstrategie, die Ihren Entwurf des Systems BigSpender leitet. Sie sollten
damit allen Stakeholdern die wesentlichen Rahmenparameter, Annahmen und Grundprinzipien
vermitteln, die den Entwurfsentscheidungen zugrunde liegen.

Erwartete Ergebnisse:

e Die Form kann wahlweise tabellarisch oder auch rein textuell sein.

e \Wenn Sie auf Tabellen oder Skizzen verzichten, beschranken Sie die Beschreibung auf 3-
4 kurze Absatze bzw. bis zu einer Din A4-Seite.



Qualitatsziel Qualitatsmerkmal Motivation Gewichtung Quelle Ausloser Reaktion Metrik

Eine Spesenritter:in gibt ihre Spesenabrechnung ab.
Q S 1 Das schafft sie erfolgreich genauso schnell wie vorher.
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Teilaufgabe 3 — Technischer Kontext

Erstellen Sie einen technischen Kontext fur BigSpender. Identifizieren Sie alle Benutzer, Gerate
und Fremdsysteme, auch solche, die technisch motiviert sind und in der fachlichen Kontextsicht
(oben) fehlen. Entscheiden Sie dabei, welche Teile Sie im Rahmen des Vorhabens selber
entwickeln wirden, und welche Sie zukaufen (bzw. als Open Source verwenden) und grenzen
Sie dies entsprechend ab. Geben Sie bei jeder Verbindung zwischen technischen Knoten auch
jeweils den Kommunikationsmechanismus an.

Erwartete Ergebnisse:

Kontextdiagramm
Kurze Beschreibungen zu den gezeigten Akteuren und Systemen (jeweils 2-3 Satze)

Angabe des Kommunikationsmechanismus als Beschriftung an den Verbindungen
zwischen den gezeigten Knoten

Ubersicht Uber die zugekauften und Open Source Teile



cmp BigSpender Kontext

=7 Spesenritter it T Genehmiger Fachlicher Admin Revisor
| i | | ;
| ! | | |
| | | | |
| | | | |
| SDES_E“kﬂ“tﬂl Erstatfrung: Regeln, Vorgange !
Belege | _ - einsehenl  genehmigen! hinterlegen! nachvollziehen |
einlegen : - S~ : : | |
: I,,—H"" Beleg-Scanner L"'“-i : ! : :
| IBelege Belege | | l | |
. jentnehmen scannen | : | : |
| | [ | | | '
Il YV \ \/ |
:

= ———— = -
wsystem»
BigSpender Spesensystem

Postkorb

F_,-"" s 4 -“.“"'-.
Spesen = Hr’ \m S Spesen an Kunden
erstatten_ -~ y \ =~ . weiterberechnen
- / \ T~
/ \ Sel S~
s ! -
Nutzer ! afcﬁi%?eren |
ifizi /! \
«systemy authentlflzlerenf . t
W
Gehaltsabrechnung / \ il
/ \ Rechnungen
/ \
/ \
/ \
System-Farbcode
«system» «system» Zu erstellen

Dokumentenarchiv . Fremdsysteme

User Directory



Q

Beschreibung

der Systeme

und Akteure
ware zu
erganzen

/N

Beleg-9canner

O

N

Spesenritter

O O

/N /N

Genehmiger
. Fachlichler Admin evisor
RISl OberﬂaCheWeb Oberflache
Web Oberflache

Legende: notwendig weil kein UML

Informationsfluss

Windows Ul Web Oberflache /\
l / / Akteur
Big Spender Spesensystem
Scanner (zukaufen) K_ e . | Technologie
REST . Rule Engine | terden
(Annahme) | Loy . |
. '(Open Source), gz (Cpen I
o ________\ 1__>Source)
E Dokumenten- |
'Klassifizierung, :_"L'_b""”:
__(kaufen) __; \ oAy
SAP RPC NTLM SAP RPC
(Annahme) \
Gehaltsabrechnung User Directory : :
(SAP) YT — Dokumentenarchiv Rechnungen (SAP) EMail-System




Teilautgabe 4 — Fachliche Strukturierung

Erarbeiten und visualisieren Sie eine grobe fachliche Strukturierung des BigSpender-Systems.
Benennen Sie einzelne Systemteile und deren Verantwortlichkeiten und definieren Sie, wie die

einzelnen Telle interagieren. Wahlen Sie tur Ihre Darstellung eine angemessene
Granularitatsstufe.

Erwartete Ergebnisse:

e Fachliche Bausteinsicht mit der Zerlegung des Systems in fachliche Subsysteme
e Visualisierung inklusive Abhangigkeiten

¢ Kurze Beschreibungen zu den Verantwortlichkeiten der gezeigten Bausteine
(jeweils 2-3 Séatze)
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Teilaufgabe 5 — Technologie-Entscheidungen

Legen Sie einen Technologiestack grob fest, der Ihren Entwurf auf reale IT abbildet und
beschreiben Sie ihn (Programmiersprachen, Betriebssysteme, Datenbanktechnologien,
Kommunikationsmechanismen, usw.).

Erklaren und begrinden Sie dann, wie Sie die Qualitatsziele, die Sie in Teilaufgabe 1 ermittelt
haben, technisch sicherstellen welche Elemente und Mechanismen, die Ihr Technologiestack
anbietet, Sie in lhrer Losung einsetzen.

Um es moglichst konkret zu machen, greifen Sie bitte eine Interaktion eines Benutzers mit dem
BigSpender-System heraus und beschreiben Sie genau, wie sie abldauft und welche Teile des
Systems dabei involviert sind. Zeigen Sie dabei auf, welche dieser involvierten Teile Sie in lhrer
Losung fur die Einhaltung der Qualitatsziele verantwortlich gemacht haben und wie diese Teile
die Einhaltung der Qualitatsziele tatsachlich sicherstellen.

Liefern Sie darUber hinaus eine tabellarische Schritt-fur-Schritt-Darstellung des Ablaufs der einen
Interaktion, wobei jede Zeile der Tabelle jeweils einen Schritt im System beschreibt. Drei Spalten
der Tabelle beantworten fur jeden dieser Schritte jeweils die folgenden Fragen:

1. Was passiert in diesem Schritt?
2. Welche Teile des Systems sind beteiligt? (z.B. Angabe der fachlichen Komponenten,
Infrastrukturkomponenten, Frameworks, Schichten im System, etc.)

3. Welchen Beitrag zur Erreichung der Qualitatsziele leisten diese Systemteile in diesem
Schritt?

Es soll daraus erkennbar werden, welche Strategien Sie zur Sicherstellung der Qualitdtsziele
gewahlt haben und welches ,Konzert der Systemteile” Sie dafir stattfinden lassen.

Je nachdem, welchen Technologiestack Sie gewahlt haben, werden sich die folgenden Aspekte
unterschiedlich auswirken:

e C(lient-Technologien: Oberflachen, Bearbeitung von Benutzereingaben

e Server-Technologien: Request-Bearbeitung, Workflow-Steuerung

e Persistenztechnologien: Speicherung, Sicherstellung der Daten-Integritat

e Kommunikationstechnologien: Clients zu Server, Server zu Fremdsystemen

e Sicherheitstechnologien: Authentisierung, Autorisierung, Mandantenfahigkeit
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Teilaufgabe 6 — Bewertung

Identitizieren Sie aus Ihren Qualitatsszenarios (Teilaufgabe 1) die Top-5 risikoreichsten und

wichtigsten Szenarios und decken Sie diese jeweils mit Entscheidungen ab bzw. verweisen Sie
auf bereits getroftene Entscheidungen.

Erwartete Ergebnisse:

e Liste der (aus lhrer) Sicht Top-5 risikoreichsten und wichtigsten Szenarios
e Begrundung, warum Sie genau diese Szenarios ausgewahlt haben

e Pro Szenario eine kurze textuelle Diskussion, in der Sie
o auf zentrale Entscheidungen lhrer Architektur verweisen, die dieses Szenario
adressieren,
o @ggf. bisher nicht dargestellte Entscheidungen nachreichen
etwaigen Risiken begegnen
o etwaige Kompromisse aufzeigen

O
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Hinweis: Ob die
Loésung in der
Architektur
funktioniert, ist nicht
sicher, weil
Informationen
fehlen.
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